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1/ PRIBEH

Evala

Hlavnim motivem brandu je postava Evaly. Evala zosobriuje tcetni, kterd byla u toho, kdyz aplikace
vznikala, zkousela ji, vysvétlovala své potfeby a davala zpétnou vazbu na ndmi navrhovand feseni.
Pfedstavuje garanci toho, Ze se nejednd o produkt, ktery banda vyvojafi .spichla” v gardzi, ale ze
vznikal pfesné dle pozadavkl nasich budoucich zdkaznikd.

Tato ,Evala” ma redlny pfedobraz v ucetni Evé, kterd byla soucdsti vyvojového tymu, se kterou jsme
validovali kazdou novou funkcionalitu. Evala je také zosobnénim vsech Géetnich, u kterych jsme poctivé
provadéli uzivatelsky vyzkum a zapracovdvali jejich pfipominky.

Dnes se Evala posouva do role kamarddky a radkyné pro své kolegyné ucetni, nase zdkazniky. Rada
jim vysvétli benefity aplikace a pomtlze s pfechodem ze stavajiciho SW. Jejim cilem je snizit stres

a odbourat zbytec¢né ukony, které nase moderni aplikace umi provadét automaticky.

Pouziti postavy Evaly a jeji komunikace by tedy méla mit pratelsky ton.

provazek

Vedlejsim motivem je provdzek. Provdzkem byvaji zabaleny darky a jeho rozvazovani je spojeno

s hezkymi pocity o¢ekdavani. Proto ho vyuzivdme v merchandizingu, jako skute¢ny prvek. Provazek
ale do brandu promlouvd hlavné skrz logo. Logo pfedstavuje provdzek sto¢eny do slova Evala. Jeho
nedoviené tahy napovidaji, Ze je hravy a dd se za néj tahat. Logo tedy mUize ¢asteé¢né ménit svij tvar
(konkrétné posledni tah) a mize byt animovdno. Pokud se vyskytuje logo na jednom misté s ilustraci,

e

je na ni vzdy napojeno, coz vytvari hezky okamzik propojeni a harmonické linky.



ndzev

Vzhledem k pfibéhu, ktery chceme komunikovat, jsme jako ndzev hledali Zenské jméno. Nechtéli jsme
ale existujici jméno, chtéli jsme, aby bylo jedineé¢né. Evala vzesla z nékolika workshopt jako vysledek,
ktery splnil vSechny nase podminky - zni jako zenské jméno, je jednoslovné, nemusi se pfekladat, Ize
snadno vyslovit v rGznych jazycich a v neposledni fadé pro néj bylo mozné ziskat doménu a ochrannou

zndmku.




2/ ZAKLADNI STAVEBNI KAMENY

(i

postava Evaly

Evala je alespon
casti pfitomna na
vSech materidlech
(klidné jen casti ruky,
kouskem obleéeni)

Vzdy ilustrace,
ne fotka

provazek

Logo jako provdzek,
ktery Ize rozvazat
(animace)

Provdazek je vidy
propojen s kresbou

Redlny provdazek vzdy
pfitomny na merchandizingu
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1/ LOGO NA RUZNYCH PODKLADECH

zdkladni podoba

Zakladnim barevnym provedenim je ¢erné logo na bilém podkladu. Pokud je to mozné, je zakladni
podoba logotypu také preferovanou podobou. Dal$i doporuéeny podklad je svétle riizova (viz. barev-
nost). Je doporuc¢eno pouzivat logo na bilem, nebo svétle rizovém podkladu co moznd nejcastéji.

V pfipadé potfeby muze logo fugovat na jakémkoliv jednolitém pozadi. Lze také pouzit na pozadi
tvofeném nékolika barvami. Musi ov§em splhovat podminku dostateéného kontrastu na kazdé z nich.



inverzni podoba

V pfipadé, Ze je potfeba logo pouzit na tmavém podkladu, zvolime inverzni podobu loga. Ta je vidy
bild. Doporuéené pozadi je syté fialovd (viz. barevnost).

V pfipadé potieby muze inverzni podoba loga fugovat na jakémkoliv jednolitém pozadi. Inverzni
variantu také lze pouzit na pozadi tvofeném nékolika barvami. Musi ovsem splhovat podminku

dostatéeného kontrastu na kazdé z nich.




2/ ZAKLADNI VARIANTY LOGA

Logo Evala ma dva zplsoby pouziti - jako samostatné stojici logo a jako logo propojené s ilustraci.
Samostatné stojici logo se pouzije vSude tam, kde neni soucdsti materidlu brandova ilustrace. Je povo-
lené, aby samostatné stojici logo vybihalo z formatu. V tom pfipadé muze byt posledni tah pismenka
«a" tvarovany libovolné.

Pokud je logo pouzZito na néjakém materidlu, kde se nachazi i brandova ilustrace, logo na ni musi byt
vzdy napojené. PFi napojeni loga na ilustraci mize byt posledni tah pismenka ,a" tvarovany libovolné.
Logo nemusi byt napojené pouze v pfipadech, kdy se jednd o dvé riznd sdéleni — nap¥iklad na webu,
kde je logo tradi¢né vlevo nahofe a ddle na strance jsou i ilustrace, nebo v ¢asopise, kde se prezentuje

napfi¢ ¢lankem logo a obrazky atp.

/

/

yw e




3/ ZNACKA

Znacka vychdzejici z loga je samostatné ,E”. Znacka je ur¢end k pouzivdni na socidlnich sitich, jako
faviconq, appicona atd.

Ma dvé barevné varianty - zdkladni ¢ernd znacka na svétle rizovém pozadi (viz. barevnost) a negativni
varianta znacky na syté fialovém pozadi (viz. barevnost). Pozadi je tvofeno koleckem nebo obdélnikem
se zaoblenymi rohy. V pfipadné nutnosti je povoleny jiny tvar, pokud je nékde pfedepsdn (napf. avatar
socidlni sité, apple apicona atp). Znacku neni mozni aplikovat na jind barevnd pozadi, ani ji pouzit bez
pozadi. Mezi témito dvéma variantami neni preference. Mohou byt obménovdny. Je ale nutné zacho-
vdavat konzistenci varianty v rdmci jedné socidlni sité.

Vzhledem k tomu, ze napfiklad na socidlnich sitich, jako avatar v chatu, nebo jako favicona, maze byt
znacka velmi mald, nema uréenou minimdini velikost. Je ovéem uréena velikost ,E" viéi pozadi.

P¥i zmensovani znacky je potfeba vidy zachovat jeji ¢itelnost. Pokud by byla zmensena pod jeji hranici,
je potfeba pouzit jiné feseni.

Padding ,E" od okraje pozadi je 1/4,5 vysky ,E"
,E" je umisténo ve stfedu pozadi



1"

4/ ZAKAZANE VARIANTY

logo

Logo nesmi byt deformovdno. Nesmi byt nekontrastné pouzita pozitivni/negativni varianta viéi
podkladové plose. Nesmi byt pfebarveno. Nesmi byt pouZito volné na fotografii.
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znacka

Znacka nesmi byt deformovand. Nesmi porusovat padding od barevného podkladu. Nesmi byt pouzita
na jinych nez ur¢enych barevnych podkladech ani tvarech.

(& €
®: ¢ ¢ ¢

- 00
00000




5/ PRACE S LOGEM A FOTOGRAFII

Logo je zakazdano aplikovat pfimo na fotografie, at uz v zdkladni, nebo inverzni varianté. Je zde nékolik
moznosti, jak s logem a fotogtafii pracovat.

Pokud se jednd o soubor fotografii, napfiklad z konference, na socidlnich sitich, nebo v magazinu, je
preferovanou variantou mit logo jako zastfesujici prvek na strance, nikoliv na jednotlivych fotografiich.
Pokud to situace nutné vyzaduje, pouzijte k oznaceni fotografie kulatou znacku pro socidlni sité, umisté-
nou do levého dolniho rohu.

Pokud se jednd o marketingovy materidl, je nutné vymyslet, jak fotografii zakomponovat jako soucast
ilustrace. Napfiklad Evala se koukd na fotogrdfii ve fotoalbu.
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Levy dolni roh
1/3 vy3ky znacky
od okraju
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6/ ROZMERY A MINIMALNI VELIKOST

Vzhledem k tomu, Ze logo ma charakter ilustrace, neexistuje doporucend nejvétsi velikost. S logem se
dd pracovat velmi volné. Mize napfiklad byt hlavnim hrdinou titulni strdnky tiskoviny a jesté z ni vybihat
ven. Doporuc¢end nejmensi velikost ale existuje a je nutné ji dodrzovat. Pfi poruseni tohoto pravidla
dojde ke stizené Citelnosti logotypu. V pfipadné nutnosti jit pod tuto hranici, pouzijte namisto loga

znaéku.

min 22mm



7/ OCHRANNA ZONA

Ochrannd zéna je prostor kolem loga, do kterého nesmi zasdhnout Zadny dalsi graficky ani typograficky
prvek. Dodrzovani této zény zajistuje dostateénou &itelnost a plsobnost loga.

Evala logo ma dvé varianty ochranné zény - pro samostatné stojici logo a pro logo napojené na
ilustraci. Existuje zde jedna vyjimka - logo je hravé, je to provazek, Ize ho umistovat do formata tak,

Ze z néj vybihd ven. V tom pfipadé nemusi byt dodrzena zadni ochrannd zéna pro samostatné stojici
logo a mlze byt pouzita zéna pro propojeni s ilustraci. Koneény tah pismenka ,a" mize byt tvarovany
libovolné.

Ochrannd zéna okolo loga Konec¢ny tah pismenka ,a"
1/4 vysky loga u samostatné stojiciho loga
4 a pul vysky loga

Koneény tah pismenka ,a"
u loga napojeného na ilustraci
1 vyska loga

Koneény tah pismenka ,a"
u loga vystupujiciho z formdtu
1 vyska loga



barevnost



1/ ZAKLADNI BARVY

Zdkladni barvy jsou zejména barvy loga, znacky a doporuc¢enych pozadi. Kazdd barva obsahuje definici
pro jednotlivé technologie vyroby a popis primdrniho tcelu pouzivani barvy. Barvy mohou byt pouzity

i jinak, ale nesmi byt porusen jejich primarni ucel.

RGB RGB RGB RGB RGB
30|30/28 255]255|255 159|26|124 22711881217 2471234241
CMYK CMYK CMYK CMYK CMYK
741656381 0l0l0l0 44199|6|1 1I33/110 311210
PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
Neutral - 248 C 182 C P75-9 C
Black C RAL RAL RAL RAL

RAL 9016 4006 3015 9003
9004 # # # #

# ffff 9fld7c e3bcd9 f7eafl
lelelc

Podklad znacka

Podklad inverzni znacka
a znacky a znacky loga

Inverzni barva loga Doporuceny podklad

Zdkladni barva loga

Doporuceny podklad Symbol vinka
Doporuceny podklad inverzniho loga Doporuceny podklad

loga online bannert



2/ DOPLNKOVE BARVY

Doplihkové barvy monhou byt pouzivany napfiklad pro texty, tlaéitka, symboly atp. Kazdd barva obsa-

huje definici pro jednotlivé technologie vyroby a popis primdrniho ucelu pouzivani barvy. Barvy mohou

RGB
103|21|74
CMYK
5310012939
PANTONE
242 C

RAL
4004
#
671540

Zdkladnf tlacitko
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RGB
153166109
CMYK
391822814
PANTONE
P77-14 C
RAL

4002

#

99426d

byt pouzity i jinak, ale nesmi byt porusen jejich primarni ucel.

RGB
2291065
CMYK
0[100]64/|0
PANTONE
192 C

RAL

3027

#

e50041

Subclaim

RGB
238174207
CMYK
4142[0]0
PANTONE
P75-4 C
RAL

3014

#

eeaecf

Inverzni tlacitko



3/ BAREVNOST ILUSTRACI

zakladni barvy

Zdakladni barvy ilustraci tvofi vybér z brandovych barev. Linka ilustrace je vidy €end. llustrace je ddle

dotvofena dals$imi 4mi ,vybarvujicimi” barvami. Neni nutné pouzit v§echny 4.

RGB
30[30]28
CMYK
74165|63|81
PANTONE

Neutral
Black C
RAL
9004

#

lelelc

RGB
103121[74
CMYK
53[100]2939
PANTONE
242 C

RAL

4004

#

67154a

RGB
153]66[109
CMYK
39(82(28[14
PANTONE
P77-14 C
RAL

4002

#

99426d

RGB
22910165
CMYK
0[100]64|0
PANTONE
192 C

RAL

3027

#

50041

RGB
238|1741207
CMYK
4142|0|0
PANTONE
P75-4C
RAL

3014

#

eeaecf
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dopliikové barvy

Dopliikové barvy lze pouzit pouze v pfipadé, Ze je to nezbytné nutné. Nafiklad Evala je v kostymu
kurete a kufe prosté musi byt Zluté. Nikdy nelze pouzit obé doplnkové barvy pro jednu ilustraci. Pocet
«vybarvujicich” barev nikdy nesmi prekrocit pocet 4, tzn. pokud pouziji Zlutou, musim vypustit nékterou
ze zdkladnich barev. Doplnkové barvy ilustraci nesmi byt pouzity nikde jinde krom ilustraci.

RGB
23712111100
CMYK
10114/70]0
PANTONE
P4-14 C
RAL

1012

#

edd364




pismo



1/ HLAVNI PISMO

Designovym pismem je Averta PE, kterd ma k dispozici mnoho fezi a disponuje ¢eskou diakritikou.

P¥i prdci s pismem dodrzujte pouzivani ligatur. Hodnota prostrkdni je maximdlné 50 bodu v zdvislosti
na velikosti pisma. Licencenci zaqjidtuje objednavatel.

Averta je moderni geometricky sans serif, ktery je velmi jednoduchy ale pfesto osobity. Jeho znaky
maji ¢isté geometrické zaobleni, oteviené otvory a nizké kontrastni tahy. Pismo pusobi pratelsky a svou
jednoduchosti se hodi k pouziti na jakychkoli materidlech ve velkych i malych velikostech.

Jednou z hlavnich vyhod Averty je, Ze je to jedno z madla pisem, které ma skutec¢nou italiku.

Averta PE Extrathin Averta PE Regular Italic
Averta PE Thin Averta PE Thin Ithalic
Averta PE Light Averta PE Light Italic
Averta PE Regular Averta PE Regular Italic
Averta PE Semibold Averta PE Semibold Italic
Averta PE Bold Averta PE Bold Italic
Averta PE Extrabold Averta PE Extrabold Italic

Averta PE Black Averta PE Black Italic



2/ VEDLEJSI PISMO

Vedlejsim pismem je Lato, které ma taktéz k dispozici mnoho fezl a ¢eskou diakritiku. PFi prdci s pismem
dodrzujte pouzivdni ligatur. Hodnota prostrkdni je maximdlné 50 bodu v zdvislosti na velikosti pisma.
Licence neni potfeba, pismo je volné stazitelné.

Lato je hlavnim pismem aplikace Evala. V brandu ho Ize kombinovat s Avertou. Doporucujeme ho ale
pouzivat pfedevsim v pfipadech, kdy do brandu promlouvaji prvky z aplikace, jako napfiklad tlacitka.
Lato je lehce dostupné pro operacni systémy Windows a Mac, proto je zdrovén dopliikovym pismem
pro operaéni systémy. Z toho divodu by mélo byt pouzivano v elektronickych formuldfich atd.

Lato Hearline Lato Hearline Italic
Lato Light Lato Light [talic
Lato Thin Lato Thin ltalic

Lato Regular Lato Italic

Lato Medium Lato Medium ltalic
Lato Semibold Lato Semibold Italic
Lato Bold Lato Bold Italic
Lato Heavy Lato Heavy Italic

Lato Black Lato Black Italic
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3/ SUBCLAIM PISMO

Subclaim je tvofen fezem Extrabold Italic a barvou #e50041. Pismo je mozné pouzivat v rliznych
velikostech dle kontextu pouziti. Hodnota prostrkdni je minimdlné 20 bodd a maximalné 50 bodu,
v zdvislosti od velikosti pisma.

Averta PE Extrabold Italic

Averta PE Extrabold Italic
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4/ DOPORUCENA SAZBA

Pro marketingové materidly pouzivejte Avertu. Pokud se jednd o néjaké funéni online materidly,
napfiklad formuldf, pouzijte Lato.
Vizudlni uspofadani typografie marketingovych vystupl neni nafizeno. Existuje zde ale doporuéeni,
vychdzejici z pilotnich ndvrha, které mazete vidét v €dasti ukdzky. Pouzivdme dvé riznd formdatovani
hlavniho sdéleni:
a/ Averta PE Regular v barvé #99426d, minusky

Vhodné pro delsi textace. Text je spis mensi. Umistény samostatné bud’ v rohu, nebo pod logem.
B/ Averta PE Extrabold v barvé #eeaecf, verzalky

Vhodné pro kratsi texty. Text je velky. Umistény pod logem, nebo vedle néj. Mize se objevit

i samostatné.



subclaim



28

1/ PRINCIP PRACE SE SUBCLAIMEM

Subclaim je dopliikové sdéleni, které by mélo v prvni fazi dokreslovat, co vlastné Evala je. Pfikladem
sdéleni mGze byt tétuj ale nestresuj. Subclaim se v uréitém zivotnim obdobi produktu mize zménit.
Nemél by se ménit ¢asto, ale muize se stdat, Ze za pdr let bude potfeba komunikovat néco jiného. Nikdy
by se ale neméla zménit jeho vizudlni podoba, pravé pro zachovdni rozpoznatelnosti a kontinuity.
Subclaim je tvofen fezem Extrabold Italic a barvou #e50041. Pismo je mozné pouzivat v rznych veli-
kostech dle kontextu pouziti. Hodnota prostrkdni je minimdlné 20 bodd a maximdlné 50 bodu,

v zdvislosti od velikosti pisma.

Subclaim by mél byt pfitomen na vét$iné markentigovych materidli. Vyjimku tvofi online komunikace,
kde se napfiklad na banneru nachadzi tlacitko call to action, které vlastné jiz samo dovysvétluje, co je
Evala. Samostatnou kapitolu prdce se subclaimem tvofi merchandizing a dalsi pfedméty jako vizitky
atp. O pouzivdni subclaimu na téchto pfedmétech se doétete ddle.

(Subclaim vznikal jako souc¢dst brandmanudlu dfive, nez findIni komunikaéni strategie. Je tedy mozné,

ze prvni komunikovany subclaim bude jiny, nez tento ndvrh. Je to na dohodé s agenturou navrhujici
komunikaéni strategii. Plati ale, Ze subclaim by mél dokreslovat o jaky produkt se jednd.)

uctuj ale nestresuj
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2/ SUBCLAIM VE SPOJENI

Pokud se zamyslime nad hierarchii jednotlivych prvki marketingovych materidld, je subclaim velikostné
nejmensi. Svym fezem a barvou je nicméné vzdy dobfe rozpoznatelny.

Subclaim muze stat samostatné, nebo se mize propojit s logem ¢i sdélenim. Viz ukazky nize a ddle
ukazky konkrétniho pouziti v ¢asti ukdzky.

tictuj ale nestresuj

tiétuj ale nestresuj

tiétuj ale nestresuj



3/ SUBCLAIM NA MERCHANDIZINGU

Subclaim musi byt pfitomen na kazdm merchandizingu, nebo ostatnich brandovanych pfedmétech
typu vizitky, dopisni papiry atp. Je zde ale pouzivan hravou formou. U merchandizingu opoustime
klasické sdéleni uctuj ale nestresuj a misto néj pouzivdme vhodny davtipny dovétek, umistény za tfi
tecky. Napfiklad pro ponozky ...a nohy v teple, pro hrnicek ...a dej si kafe atp. Je doporuceno tento hravy
subclaim na merchandizingu doplnit o kresleny symbol ve stejné barvé, viz ukazky. Ukazky konkrétniho

merchandizingu najdete v ¢asti merch.

...adej si kafe ...anohy v teple

...a klid v dusi ...a pohodouy vecer *

30



tlac¢itko call to action



1/ BAREVNE VARIANTY

Tlaéitko md dvé barevné varianty. Variantu volime podle tmavosti podkladu. Nelze pouzit tlaéitko pro
svétly podklad na tmavém a obrdcené.

Kromé zdakladniho tlacitka, které je preferovanou variantou, existuje jesté transparentni tlacitko, které
by mélo byt pouzivdno pouze pro méné dilezité informace.

VEDE ME EVALA

Zakladni tlagitko VEDE ME EVALA

OBDELNIK barva #67154a
TEXT barva #fffff

Transparentni tagitko VEDE ME EVALA VEDE ME EVALA

TEXT barva #67154a
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2/ STAVBA A VELIKOSTI

Tlacitko je tvofeno obdelnikem se zaoblenymi rohy a textem. Text je vZdy Lato Bold s prokladem 20
az 50 bodu v zdvislosti na velikosti textu. Text na tlaéitku nesmi byt ve vice fadcich. Tla&itko maze byt
zvétdovdno/zmensovdno podle potfeby.

Musi byt v§ak dodrzena minimdlni velikost. Ta je definovdna vyskou obdélniku 32 px pfFi rozliseni

72 dpi (11,28 mm) a pismem Lato Bold 10 b. Proklad pisma v minimalni velikosti je 20 b, se zvétSujicim
se pismem, se zvétsuje i proklad, ovsem nikdy nesmi byt vice nez 50 b. Text je v tla¢itku umistén tak,
Ze z kazdé strany zbyva 16 px (5,64 mm) k okraji obdélniku.

Pokud je pouzita transparentni varianta tlacitka, plati stejnd minimalni velikost, ovsem je vidét pouze
text, obdélnik je prihledny.

VEDE ME EVALA Jm-n 32 px
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3/ STAVY TLACITKA

Jako funkéni element musi tlac¢itko dodrzovat nasledujici stavy.

Normdini

Hover

Selected

Focused

Disabled

Zdékladnf tlacitko

VEDE ME EVALA
VEDE ME EVALA

text zména na #eeaecf

VEDE ME EVALA

pres obdélnik druhy
cerny s 20% prahlednosti

bilé tecky 1 px
umisténé 1px od okraje

VEDE ME EVALA

50% pruhlednost

Transparentn/ tlacitko

VEDE ME EVALA

VEDE ME EVALA

linka 1px #eeaecf
30% opacity

VEDE ME EVALA

linka nenf

{ VEDEMEEVALA |

cerné tecky 1 px
umisténé 1Tpx od okraje
pruhledného obdelniku

VEDE ME EVALA

50% prahlednost

vypln #eeaecf s 20% pruhlednostf



Zdkladnf tlacitko Transparentni tlacitko

Normdini VEDE ME EVALA VEDE ME EVALA

Selected VEDE ME EVALA VEDE ME EVALA

Disabled




ikony



1/ BAREVNE VARIANTY

lkona by méla co nejlépe vystihovat sdéleni. Ikony se daji pouzivat ve vice kontextech. Mize to byt
funkéni ikona/tlaéitko, nefunkéni ikona tfeba na webu, kterd jen Fikd napf. kontakt, nebo se daji pouzi-
vat i ve vétsich velikostech jako obsah bannerd a marketingovych materidala (viz. édast ukdzky — ukazka
bannerl bez pouziti ilustrace).

Soucasti aplikace Evala je vlastni rozsdhly ikon font, ze kterého se da cerpat a je postupné rozsifovan.
Soucasny ikon font pro aplikaci md lehce posunuté odstiny barev. Pfi jeho vyuziti je potfeba barvy
pfemapovat podle této specifikace.

lkona ma dvé barevné varianty. Variantu volime podle tmavosti podkladu. Nelze pouzit ikonu pro svétly
podklad na tmavém a obrdcené.

Hlavni barva
#67154a

.IQI.

Tecka barva . '
#250041 0 Vedlejsi barva

#99426d
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2/ STAVBA A VELIKOSTI

Pravdépodobné by neméla vzniknout potfeba kreslit dalsi vlastni ikony pro marketingové ucely. Pokud
ano, zde jsou popsdny zdkladni stavebni parametry:
1/ Kazdd ikona obsahuje 3 barvy. Mély by byt pouzity viechny. V opodstatnénych pfipadech lze
vypustit vedlejsi barvu.
2/ Kazdd ikona vzdy obsahuje éervenou teéku. Pro teéku je mozné vybrat ze dvou velikosti
mensi 1,73 px, nebo vétsi 2,75 px.
3/ lkona kombinuje oblé a ostré rohy, jeden z taht je vZdy nedokonéen a zGstdvd otevieny.
4/ Tloustka linky je 1,8 b.
Tyto parametry jsou popsdny pro idedlni velikost ikony jako funkéniho prvku/tlaéitka. To je ikona ve
view boxu 26 px pfFi rozlieni 72 dpi (9,17 mm). Pfi pouziti ikony jako funkéniho prvku/tlaéitka lze v pfipadé
potfeby pouzit jeji minimdlni velikost tj. view box 21 px. Maximadlni velikost jako funkéniho prvku je pak
view box 34 px.
Pokud ikona neni pouzivana jako funkéni, neni uréena maximaini velikost, je ale nutné dodrzet minimalni
velikost.

Pro ikonu jako funkéni prvek/tlacitko plati:

Idedini standardni velikost Tecka '
view box 26 px (917 mm) il Nedokonéeny tah !

o Barva tecky
Minimdini velikost 3 —
view box 21 px (74 mm) ' Vedlejsi barva Py

Hlavni barva

Maximdini velikost
view box 34 px (11,99 mm) ] l




3/ STAVY IKON

Jako funkéni prvek/tlaéitko musi ikona dodrzovat ndsledujici stavy.

Normadinf

il
Hover
CSS lighter
Selected H|
CSS darker
Focused : H ,
cerné tecky 1 px
do kruhu 36 px
Disabled

50% pruhlednost




ilustrace
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1/ PRINCIPY PRACE S ILUSTRACI

llustrace je hlavnim stavebnim prvkem brand identity Evaly. Méla by tak byt pfitomnda na vétsiné mar-
ketingovych materidla. Hlavnim motivem je postava Evaly. llustrace musi plnit tyto parametry

1/ Kazdd ilustrace musi obsahovat i Evalu. Staé&i kousek ruky, sukné atd.

2/ Musi byt pouzity barvy z brand manudlu.

3/ llustrace je vzdy propojend s logem.

llustrace md Evalu jako hlavni motiv Hlavnim motivem jsou pejsci, Evala je pfitomnd jenom suknf
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2/ POSTAVA EVALY

Postava Evaly zndzornuje ucetni, kterd ndm pomohla s vyvojem. Je z aplikace nadsend a stava se
kamaradkou/rddcem, ktery chce ostatnim Géetnim ukdzat, jak si usnadnit Zivot.

Evala a obleéeni

Evala md zdkladni obleceni. Je to €ervené pruhované tricko s kratnym rukdavem, lodi¢ckovym vystfihem
a fialova sukné. Toto obleéeni by méla mit Evala na sobé nejéastéji. Mlize ho ale ob&as zménit, pokud
pro to existuje dlvod. Tzn. nemdze si jen tak zitra obléct jinou barvu sukné, ale mize si napfiklad obléct
plavky, pokud kontext mluvi o tom, Ze relaxuje na plazi. O Vanocich si mlize obléct vanocéni svetr

a pokud je karneval, tak muze jit napfiklad za kufe... Obuv se muze libovolné ménit.
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Evala a uées

Evala ma stfedné dlouhé vlasy pod ramena a ofinu. MizZe nosit riizné Gcesy napf. rozpusténé vlasy,
culik, drdol atd. Vlasy by ji nemély byt bezdlvodné zkracovaviy ¢&i prodluzovdny. To Ize pouze

v pfipadé, ze o tom mluvi déjova linka - Evala sla ke kadefnici.

Evalin oblicej

Evala mize mit vyrazy dle situace a kontextu. Co je neménné, je zplsob nakresleni oéi, nosu, rta a tvari.
- O¢i jsou tvofeny jednou linkou s kuli¢kou, vZdy ma jednu Fasu.

- Nos je zboku maly, zepfedu jako vinka.

- Usta nikdy nejsou jednoduchd linka, Evala mé oblou&kové rty.

- Tvdre jsou obarvené. Barva se mize ménit podle kontextu ndlady. Musi mit tfi pihy.

@

(s
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3/ BAREVNOST

zakladni barvy

Zdakladni barvy ilustraci tvofi vybér z brandovych barev. Linka ilustrace je vidy €end. llustrace je ddle
dotvofena dals$imi 4mi ,vybarvujicimi” barvami. Neni nutné pouzit vSechny 4.

#lelelc #67154a #99426d #e50041 #eeaecf

dopliikové barvy

Doplnkové barvy Ize pouzit pouze v pfipadé, ze je to nezbytné nutné. Nafiklad Evala je v kostymu
kurete a kure prosté musi byt Zluté. Nikdy nelze pouzit obé doplikové barvy pro jednu ilustraci. Pocet

«vybarvujicich” barev nikdy nesmi prekrocit pocet 4, tzn. pokud pouziji Zlutou, musim vypustit nékterou
ze zdkladnich barev. Doplnkové barvy ilustraci nesmi byt pouzity nikde jinde kromé ilustraci.

#edd364
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4/ STAVBA

Stavba je popisovdna pfi kresbé na format A3. Zmen$ovdni/zvétSovani iustrace pak méni proporce

linky.

1/ Z&kladni linka je €ernd #1elelc. Sila linky 0,25 b. Linku ma celd ilustrace aZ na ndsledujici vyjimky

2/ Minimalné jeden element z ilustrace linku vilbec nemd, pouze solid barvu. Mélo by to byt udélano
tak, aby bylo vidét, Ze linka je vynechand a chybi. Napfiklad sklady na sukni. Vynechana linka by
méla byt silnéjsi nez 0,25 b.

3/ Minimalné jeden element z ilustrace ma barevnou linku o tloustce 0,5 b.

4/ llustrace nikdy neni celd vybarvend. Pouzivaji se pouze pfeddefinované barvy na nékteré elementy.

\

<
\ &
‘
(4

=—

«',)},’

AN

Element s vynechanou linkou

Element se silnéjsi barevnou linkou
Zdkladnf linka ———

¢
¢
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5/ POZADI

solid pozadi

Preferované solid pozadi je bilé, nebo svétle rizové #f7eaf1 (viz East ukdzky). Pozadi mize mit i jinou
barvu, pozor ale na kontrast. Vzdy by se mélo pohybovat v jemnych odstinech.

vinka

Vinka je vyraznym motivem v samotné aplikaci. Je vhodné pouzivat ji i pfi propagaci brandu. Barva
musi byt vzdy #e3bcd9. Tvar vinky se mize ménit a mlze s ni byt pracovano kreativné. Nemusi byt

vzdy pfisazend dole (viz c¢ast ukdzky).
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6/ PRACE S ILUSTRACI A LOGEM

Pokud je soucasné s ilustraci na materidlu pfitomno i logo, musi byt na ilustraci vzdy napojené.

P¥i napojeni loga na ilustraci mize byt posledni tah pismenka ,a" tvarovany libovolné.

Napojeni ma stejnou tloustku jako logo, jedna se vlastné o provdazek, ktery pokraéuje z loga.

Logo nemusi byt napojené pouze v pfipadech, kdy se jednd o dvé riznd sdéleni — nap¥iklad na webu,
kde je logo tradi¢né vlevo nahofe a ddle na strance jsou i ilustrace, nebo v ¢asopise, kde se prezentuje

napf¥i¢ ¢lankem logo a obrdzky atp.

/

ywe e
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7/ PRACE S ILUSTRACI A FOTOGRAFII

Brand Evaly ze své podstaty jakoZzto ilustrovany brand nechce byt spojovdn s fotografii. Fotografie by
nikdy neméla hrat hlavni roli, tu ma ilustrace.

Pokud situace pouziti fotografie nutné vyzaduje, je potfeba vymyslet, jak fotografii zakomponovat do
ilustrace. Napfiklad Evala si prohlizi fotografii.




sablony
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VIZITKY

Hlavnim motivem vizitky je provézek. Sablona vizitky pro podporu a jednotlivce je doddna jako piiloha
tohoto manudlu. Pro samotnou realizaci vizitek je doporucen parcidlni lak, ktery zplasti¢ni logo a bude

se vice podobat povazku.

Obchodni oddéleni: 774 858 326
Support: 777 369 252

tctuj ale nestresuj a radéji zavolej

www.evala.cz
www.solitea.cz

Jan Stacha - feditel vyvoje

uctuj ale nestresuj a radéji zavolej Jan.Stacha@solitea.cz
777 007 225

www.evala.cz
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IKONY

Aplikace Evala ma vlastni rozsdahly ikon font, ze kterého Ize ¢erpat. Ikony prabézné pfibyvaji. O stavbé
ikon v pfipadé potfeby nakreslit vlastni, pojedndava kapitola G.
Evala ikon font je doddvan jako pfiloha tohoto brand manudlu.
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UKAZKY POUZITI NA REALNYCH VYSTUPECH

Zde najdete rtzné ukdazky a vizualizace, jok se da s brandem pracovat. Ukdazky neslouzi jako zdvazny
layout, spiSe jako vzorové ndvrhy. Lze na nich |épe pochopit prdci s ilustraci a pismem. Konec¢né vystupy
mohou vypadat jinak, pokud budou v souladu s jednotlivymi ¢astmi brand manudlu.
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billboard

NOVY UCETNI SOFTWARE




le nestresy;j

i¢tuj a
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ucetni software
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citylight

uctuj ale nestresuj
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roll up

tétuj ale nestresuj

ODKUDKOLIV
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banner plachta

pomdhdme uz

ucetnim
kanceldfim
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online bannery

VEDE ME EVALA




Uy veLor Jupunona vanng

9548

Zpravy z bojisté: Kde se
délostfelci nebali, fronta se
hnula -

DALST €LANKY

Trosky ruského tanku zni¢eného v boji u vesnice Dmytrivka.

10:03

Rusky vojak Pavel Filatjev zvefejnil své kritické zapisky z fronty.
»Nebojim se bojovat, ale potfebuji citit spravedlnost a rozumét tomu,
proc bojuji. V této valce spravedlnost ani pravdu nevidim,“ zdtivodnil
deniku The Guardian.

Rusky vysadkar Pavel Filatjev se po zkuSenostech z boji na Ukrajiné

otevrené vyslovil proti invazi. Ostfe zkritizoval pristup Kremlu i pfimo
prezidenta Vladimira Putina. KdyZ 10. srpna publikoval na socialni siti
VKontakte (ruska obdoba Facebooku) obsdhly memoar, védél, ze kvuli

tomu muze skoncCit ve vézeni.

VEDE ME EVALA

Jeho slova se rozsifila do celého svéta a Filatjev tim spis§ nechdpe, jak je

mozné, ze ho nezatkli.
Reklama
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meéj své zdkazniky
pod kontrolou




Hledat...

Zemana pustili z nemocnice

Dnes 10:16 « Aktualizovéano - Prezident Milo$
Zeman byl v patek dopoledne propustén
z Gistfedni vojenské nemocnice (UVN)

v prazskych Stfesovicich, kde byl ve...

méj své zdkazniky
pod kontrolou

POZNEJ JEJICH ZISKOVOST

Ul.\.lutlll.l, vanaaia aaniiiavva osuolra

jihokorejskému prezidentovi, ktery

nabidl pomoc

Dnes 10:01 « Severni Korea odmitla nabidku Soulu na pomoc vyménou za
denuklearizaci KLDR. Podle sestry severokorejského viidce Kim Jo-¢ong, kterd ma
v Gstfednim vyboru Korejské strany préce na starosti mezikorejské vztahy, by mél
novy jihokorejsky prezident Jun Sok-jol ,sklapnout®. Vylouéila také... Cely élanek

Ceskoslovensti piloti uspéli

v nejvétsi letecké bitvé

Dnes 06:00 « Ve vzduchu nad kanélem La
Manche divoce vifily desitky letadel. Rychlé
focke-wulfy napadaly spitfiry ve snaze
ubranit...

Aktivisté zalévaji betonem jamky na
golfovych hiistich

Dnes 10:14 » Ekologi¢ti aktivisté zalili na jihu
Francie golfové jamky betonem, aby
protestovali proti Gfednim vyjimkam

z omezeni spotteby...
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uz ti to nikdy nespadne

boala

PREJDI NA CLOUDOVE RESENI




Hledat...

MKk MKLUZKOVINY.CZ - Specialisté na prodej bytového textilu

uz ti to nikdy nespadne

PREJDI NA CLOUDOVE RESEN(

Souvisejici élanky

Za pozar kulturni pamatky Karnola v Krnové ¢eka
dva kluky vychovny postih - Video

Krimi

Policie odlozila pfipad lotiského timyslné zaloZeného poZéru textilky
Karnola v Krnové. Dva étrnéctileti chlapci, ktefi podle policie objekt
presné pted rokem...

Kulturni paméatka Dvojhradi na Teplicku lehla
popelem

Krimi

Hasiéi v noci na stedu likvidovali rozséhly pozar v Dubi na Teplicku,
kde vyhotel lovecky zameéek Dvojhradi. Barokni stavbé, ktera je na
seznamu kulturnich...

PoZzarem poniéeny zdmek v Hornim MarSové
pamatkou ziistane
Doméci

< _/ Zamek v krkono$ském Hornim Mar$ové, ktery v nedéli zdevastoval

Televizni kfreslo

Elektrické polohovani

REKLAMA
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online banner bez pouziti ilustrace

uz ti to nikdy nespadne

mé/ o

PREJDI NA CLOUDOVE RESENI



Hledat...

MKk MKLUZKOVINY.CZ - Specialisté na prodej bytového textilu

uz ti to nikdy nespadne

PREJDI NA CLOUDOVE RESEN{

Souvisejici ¢lanky

Za pozar kulturni pamatky Karnola v Krnové éeka
dva kluky vychovny postih « Video

Krimi

Policie odlozila p¥ipad lotiského tmysIné zaloZeného pozaru textilky
Karnola v Krnové. Dva étrnéctileti chlapci, ktefi podle policie objekt
presné pied rokem...

Kulturni pamétka Dvojhradi na Teplicku lehla
popelem

Krimi

Hasiéi v noci na stiedu likvidovali rozsahly poZar v Dubi na Teplicku,
kde vyhotel lovecky zamecek Dvojhradi. Barokni stavbé, ktera je na
seznamu kulturnich...

Pozarem poniéeny zdmek v Hornim MarSové
pamatkou zlistane
Domaci

Zamek v krkono$ském Hornim MarSove, ktery v nedéli zdevastoval

NEJLEPSI
NABYTEK

Televizni kfeslo

Elektrické polohovani

hlédnout

REKLAMA




zdhlavi facebook

Facebook Page Template

Unblast Home

uétuj ale nestresuj

Facebook
@facebook

— vds novy ucetni software

About

ifs Like 3\ Follow 4 Share -+ ® Send Message
Photos

Reviews

# Status 0~ Q Search for posts on this Page
Events

Posts e Write something on this Page Community See All

Community AL Invite your friends to like this Page

Posts i 107,476 people like this

S\ 99,000 people follow this

Evala 2L Sara Helwe likes This
18 hrs

Your post message text goes in this area, you can edit it easily
according to your needs, enjoy. About See All
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twitter

Evala & v
@Evala

This is a demo text for the tweet mockup
that | have just made. It makes posting
tweets on other social media fun and easy.
#TweetMockup2017

uz ti to nikdy nespadne

boala

PREJDI NA CLOUDOVE RESENI

511 PM-04Feb 17

133 RETWEETS 1,170 LIKES

“ L X 4 B4
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animace

PREJDI NA CLOUDOVE RESENI

uctuj ale nestresuj

PREJDI NA CLOUDOVE RESEN]

PREJDI NA CLOUDOVE RESENI

uctuj ale nestresuj

PREJDI NA CLOUDOVE RESENI
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street art

Evalu a jeji brand maiji mit lidi radi. Tak jako aplikace ma sniZzovat stres v prdci, ma i pohled na brando-
vou komunikaci vzdy potésit. Evala je sou¢asnd a moderni aplikace, proto se nebrdnime ani kreativnim
ndpadidm jak a kde brand komunikovat. Vzhledem k tomu, Ze je ilustrativni a hezky, mohl by z ného byt
treba street art.

U street artu mohou byt poruseny tloustky tahu pro lepsi viditelnost.







merch
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SKICY A VIZUALIZACE MERCHANDIZINGU

Merchandizing by mél byt hravy a ndpadity. Vzdy by mél byt vizudlné pékny a dostate¢né hodnotny.
Jeho tématem by mél byt spi$e volny éas, nez pracovni pomucky. Podtrhuje tak nase kli¢ové sdéleni,
ze s Evalou budou mit Géetni vice ¢asu a budou méné ve stresu. Mél by vychdzet vstfic cilové skupiné
a tomu, co o ni vime. Treba Ze nejoblibenéjsi sport mezi Gcetnimi je j6ga (karimatka), nebo ze vétsina
z nich mad pejska (voditko) atp.

Dal3im motivem, ktery by se mél objevovat je provdzek. Bud se muze objevovat jako hra s logem, nebo
redlné. Fyzicky ho lze pouzit k podrtzeni pfijemného vnimdni pfedmétu, jako darku - musi se nejprve
rozvazat maslicka.

Merchandizing musi vZdy obsahovat subclaim. O tom, jak pracovat se subcmailmem a logem na mer-
chandizingu pojedndva kapitola E.

V pfipadé merchandizingu Ize trochu volnéji pracovat s barvami. Brandové véci vzdy musi byt v bran-
dovych barvdch, ale pfedméty mohou byt riznobarevné, pokud budou barvy k tém brandovym zvoleny

citivé.



ponozky pro chvile pohody (vizualizace)

. nohy v teple




hrni¢ek na pauzu (vizualizace)
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pohlednice (vizualizace)

...a klidné Velikonoce




...a klidné Velikonoce



karimatka na zacviéeni po prdci (skica)




¢aj s redalnym provdazkem (skica)

...a pohodouyj veéer *




letak s realnym provazkem (skica)

B ppe——







